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Opis przedmiotu zaméwienia

przedmiot opis parametrdow j-m. | llosé

Klocki typu Lego WeDo 2.0 —zestaw z oprogramowaniem
1. Zestaw typu Smarhub
2. Silnik
3. Czujnik ruchu
4. Czujnik wychylenia
5. Klocki - 280 elementdéw

Klocki - zestaw bazowy z 6. Tacka z przegrédkami do przechowywania elementéw

oprogramowaniem 7. Oprogramowanie wraz z gotowymi instrukcjami budowy (przynajmniej 16 szt
projektéw) - oprogramowanie dystrybuowane w wersje elektroniczne]
Dodatkowo:
1. modut BLED112-V1 lub wyiszy| Bluetooth v4 low energy USB dongle — 5 sztuk
2. Zestaw klockéw zapasowych do zestawu — 5 sztuk
3. Akumulatory AA o pojemnosci minimum 2500 mAh — 10 sztuk
4. tadowarka akumulatorowa umoszliwiajaca tadowanie jednoczesnie 4
akumulatorow AA — 3 sztuki

Klocki - Pakiet edukacyjny I(Io_cki typu Lego WeDo 2.0 - zestaw bazowy z oprogramowaniem, akumulator, st
zasilacz
Pakiet 10 instrukeji do budowania robotéw z klockéw typu Lego WeDo 2.0
- mate autko
- piesek

Klocki Pakiet 10 instrukcji - zuczek szt,
- Zabka
- hustawka
- ptaszek
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- choinka

- krolik

- motor

- duzy robot robi

@)

zesci zapasowe

Zestaw klockdw zapasowych do zestawu typu Lego WeDo 2.0

5zt.

Adapter bluetooth

Adapter Bluetooth do kiockdw typu Lego WeDo
Wersja Bluetooth 4.0 lub wyiszy

Maksymalna moc wyjsciowa = OdBm

Czutodé odbiornika = -91dBm

Obstugiwane ztgcza magistrali = USB
Obstugiwane ztgcza we/wy = USB

Maksymalna temperatura robocza = +85°C
Minimalna temperatura robocza = -40°C"

szt.

~

locki -~ petny pakiet edukacyjny

Klocki typu Lego Mindstorms EV3 - wersja edukacyjna z oprogramowaniem:
- inteligentna kostka,

- trzy interaktywne serwomotory z wbudowanymi czujnikami obrotu (dwa duze silniki
i jeden sredni),

- ultradzwiekowy czujnik odlegtosci,

- czujnik swiatta / koloru,

- 2yroskop z mozliwoscig kumulacji kata obrotu,

- dwa czujniki dotyku,

- dedykowany akumulator,

- kulka podporowa,

- kable pofaczeniowe,

- Instrukcja budowy rohota mobilnego z modutami,

- 541 klockow typu LEGO Technic lub réwnowazne, pozwalajgce na budowe
réznorodnych maszyn i konstrukcji,

- Zasilacz 10V

szt.
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- dodatkowe klocki

Dodatkowe klocki

Dodatkowe klocki typu Lego Mindstorms EV3

szt.

Klocki - wersja edukacyjna z
oprogramowaniem

Klocki typu Lego Mindstorms EV3 - wersja edukacyjna z oprogramowaniem:
- inteligentna kostka,

- trzy interaktywne serwomotory z whudowanymi czujnikami obrotu (dwa duze silniki
i jeden sredni),

- ultradzwiekowy czujnik odlegfosci,

- czujnik Swiatta / koloru,

- zyroskop z mozliwoscig kumulacji kgta obrotu,

~ dwa czujniki dotyku,

- dedykowany akumulator,

- kulka podporowa,

- kable potaczeniowe,

- Instrukcja budowy robota mobilnego z modutami,

- 541 klockow typu LEGO Technic lub réwnowazne, pozwalajace na budowe
roznorodnych maszyn i konstrukji,

- Zasilacz 10V

- dodatkowe klocki

szt.

Ksigzka - Niesamowite projekty

Ksigzka o klockach typu Lego Mindstorms EV3, zawierajacg pomysty na ponad 180
roznych konstrukcji prostych maszyn i sprytnych ustrojstw.

Dzieki ksigzce mozna:

- poznac mechanizmy dostepne w klockach typu Lego Mindstorms

- wykorzystac przyciski inteligentnego klocka typu EV3

- pozna¢ konstrukcje maszyn kroczgcych

- zbudowac dziesiatki niesamowitych mechanizméw

szt.

10

Programowanie robotéw

Mdzg robota typu LEGO MINDSTORMS EV3
- Podstawowe operacje na danych

szt.
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- Silniki i czujniki LEGO MINDSTORMS EV3

- Programowanie wybranych konstrukcji robotdw

- Budujemy wtasne roboty

- Pliki graficzne i dZzwiekowe w zasobach aplikacji

- Edycja obrazéw dla kostki typu EV3 i edycja dZwieckow
- Programowanie muzyki na podstawie zapisu nutowego
- Rysowanie figur geometrycznych i konstrukcje

- Matematyczne podstawy sterowania pojazdem

11

Klocki - Zestaw podstawowy

Klocki typu Lego DtoryStarter — zestaw podstawowy

1. Zestaw typu Smarhub

2. Silnik

3. Czujnik ruchu

4. Czujnik wychylenia

5. Klocki - 280 elementdéw

6. Tacka z przegrédkami do przechowywania elementéw

7. Oprogramowanie wraz z gotowymi instrukcjami budowy (przynajmniej 16
projektow) - oprogramowanie dystrybuowane w wersje elektroniczne;

szt.

12

Klocki - zestaw bajkowy

Klocki typu Lego StoryStarter lub réwnowazny zestaw o tematyce baéniowe)j,
sktadajgcy sig z 186 elementéw. W materiatach dla nauczyciela dostepne sa
dodatkowe pomysty skupiajace sie na cechach zewnetrznych i cechach charakteru
bohaterow opowiesci stawnych autordw, a takze na wptywach kulturowych baéni z
catego Swiata.

szt.

13

Klocki - zestaw kosmos

Klocki typu Lego StoryStarter lub réwnowazny zestaw o tematyce kosmicznej
sktadajgcy sie z 186 elementéw. W materiatach dla nauczyciela dostepne s3 pomysty
koncentrujace sie na gatunku science fiction i opowieéciach z kosmosem w roli
gtédwnej, a takze na zadaniach zwigzanych z podbojem kosmosu.

szt.

14

Klocki - zestaw spotecznosé

Klocki typu Lego StoryStarter lub réwnowazny zestaw sktadajacy sie z 201
elementdw. W materiatach dla nauczyciela dostepne s3 pomysty na zadania badajace

szt.
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role réznych zawoddw w spotecznodci, kulture, obowiazki i jak wazna jest
komunikacja.

Klocki typu Lego LearnToLearn, lub réwnowazne klocki zbiezne z podstawa
programowsg i jest stworzone z mys$la o nauce matematyki, czytania i pisania, nauk

15 | Klocki-zestaw i ¢wiczenia spotecznych oraz $cistych. Zestaw przeznaczony dla klasy szkolnej (28 dzieci) w wieku st !
5+ |at. Sktada sie z 2018 elementdw.
Monitor interaktywny 65""
Rozdzielczos¢ 1920x1080 pikseli
Czas reakcji ponizej 7 ms

16 |magiczna $ciana Whbudowane gltosniki minimum 10 W szt, 1
Mozliwo$¢ montazu na scianie w zestawie
Obstuga dotykowa bez koniecznosci podtaczenia komputera
Sieciowa aktualizacja oprogramowania sprzetowego
Duza mata o wymiarach 140 x 111 cm, wykonana z jasnoszarego skadenu, lub
réwnowaznego materiatu na macie biaty nadruk drzewa. Zestaw 72 kartonikéw do
drzewa o wym. 5 x5 cm, w tym:
- 48 kartonikow z kolorami: czerwony, 26tty, niebieski (po 16 szt. z kazdego koloru)

Mata drzewo - zestaw do o . . . I,
17 ) - 16 kartonikdw z figurami geometrycznymi: koto, kwadrat, tréjkat, prostokat (po 4 szt. 17
kodowania . .
szt. z kazdg z figur).
- 4 kartoniki do oznaczenia wielkosci: duzy, maty (po 2 szt. z kazdej wielkosci)
- 4 kartoniki do oznaczenia grubosci: gruby, cienki (po 2 szt. z kazdej grubosci)
- instrukcja
Zestaw zawierajacy komplet materiatow dla 25 dzieci.
- gra dywanowa do zabawy grupowej —mata 1,5 m na 2 m i 8 duzych miekkich
poduszek,
szt. 1

18 | Programowanie w ruchu . .
8 - 12 zestawow stolikowych do gry w parach,

- poradnik metodyczny wraz ze scenariuszami zajed,
- ¢wiczenia interaktywne na tablice multimedialng i materiaty multimedialne:
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- interaktywna instrukcja obstugi i ¢wiczenia do nauki zasad gry

- twiczenia ruchowe na bazie ruchdéw zwierzat z gry

- zagadki multimedialne oparte na sytuacjach z gry

- zagadki matematyczne i logiczne oparte na samych postaciach z gry
Pomoce jednorazowe:

- karty pracy (124 sztuk, 8 wzordw),

- certyfikaty umiejetnosci (100 sztuk, 4 wzory),

- karty turniejowe z naklejkami (25 sztuk),

- przypinki i naklejki — nagrody,

- plakat A3 z zasadami gry,

- kolorowanki do wykonania wtasnych zestawdw do gry w domu przez dzieci (25
sztuk)

Plansza wykonana z tkaniny, nadajacej sie do prania w pralce automatycznej.
Dotgczone do zestawu stalowe szpilki oraz otwory w planszy pozwalajace na stabilne
przymocowanie jej do podioza na zewnatrz, np. na trawie. Plansze posiadajg
antyposlizgowy spdd, co pozwala na bezpieczng zabawe w pomieszczeniach. Do

1S | Maxi plansze - plansza warcaby kazdej z nich dotaczone sg: instrukcja, 4 szpilki i torba do przechowywania. Wymiary szt.

ok. 150 x 150 cm.

Gra w warcaby rozgrywa sie na ciemnych polach planszy. Jej celem jest pozbycie sie
wszystkich pionkéw nalezacych do przeciwnika albo zablokowanie rywala tak, by nie
mogt on wykonad zadnego ruchu. Brak pionkdw w zestawie.

17

Plansza wykonana z tkaniny, nadajacej sie do prania w pralce automatyczne;.
Dotgczone do zestawu stalowe szpilki oraz otwory w planszy pozwalajace na stabilne
przymocowanie jej do podtoza na zewnatrz, np. na trawie. Plansze posiadajg

20 | Maxi plansze - plansza miasto antyposlizgowy spéd, co pozwala na bezpieczng zabawe w pomieszczeniach. Do szt.

kazdej z nich dofaczone sg: instrukcja, 4 szpilki i torba do przechowywania. Prezentuje
mate miasteczko z instytucjami: ratusz, koscidt, przedszkole, straz pozarna, policja
oraz miejsca, w ktérych dziecko moze wypoczywadé: lodziarnia, basen, plaza, kino, zoo

17
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itp. Przez miasteczko przechodzg rézne drogi (podzielone sg na réwne segmenty).
Zabawa utrwala pojecia: nad, obok, na prawo, na lewo, w przéd, w tyt itp. Wielkoéé
pdl dostosowano do stopy dziecka. Dodatkowo 10 kolorowych pél na obrzezu planszy
posiada swoje odpowiedniki na planszy. Ten z zawodnikéw, ktéry dotrze do swojego
punktu przy pomocy kostki do gry jako pierwszy, wygrywa. Wymiary ok. 150 x 150 cm

21

Bee-hot

Robot typu bee-bot, lub réwnowazny robot dla matych dzieci w ksztafcie chodzacej
pszczotki, wydajacy dZwieki i poruszajacy sie po podtodze zgodnie z wezeéniej
zaplanowang trasg {poprzez guziki funkcyjne). Zabawka jest idealna do nauki
kierunkéw i doskonalenia logicznego myslenia. Robot informuje $wiattem i d2wiekiem
poczgtek i koniec ruchu, zapamietuje 40 polecen

szt.

17

22

Blue-bhot

Robot typu blue-bot, lub réwnowazny robot podtogowy z modutem Bluetooth, dzieki
czemu mozna nim sterowac przy uzyciu tabletu lub komputera PC. Mozna stworzy¢
algorytm na ekranie swojego urzadzenia i przesfac go zdalnie do Blue-Bota. Blue-Bot
ma przezroczysty obudowe, dzieki ktérej dzieci z tatwoscia zobacza, z czego jest
zbudowany i skad dochodzg jego odgtosy. Potrafi skrecaé pod katem 90 stopni. W
algorytmie mozna zawrze¢ liczne powtérzenia, dzieki ktérym zabawka zachwyei dzieci
w wieku od 3 do 11 lat.

szt.

17

23

Iho-bot

Robot typu ino-bot lub réwnowazny robot podtogowy
- 8 diod RGB

- 2 biate diody LED

- Glosnik

- Dalmierz

- 4 narozne czujniki zblizeniowe

- Czujniki $Sledzenia linii

- Sterowane za pomoca jezyka programowania Scratch
- Przezroczysta obudowa dia tatwej identyfikacji elementéw
~ Uchwyt na pidro do rysowania ksztattéw

- Akumulator fadowany za pomocg kabla USB

szt.

17
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-od 7do 14 lat

24

Pi2go

Robot typu Pi2go, lub réwnowainy sterowany robot

- Programowanie i monitorowanie prostych danych wejéciowych i wyjsciowych
(Sledzenie linii, czujnik uitradfwiekéw, diody LED RGB, silniki, czujnik $wiatta)

- Czujniki danych wejsciowych pozwalaja uzytkownikowi kontrolowad zmienne, takie
jak odlegtosc i swiatto

- Interakcja poprzez Wi-Fi albo wezytanie programu bezposrednio przez port USB

- Kompatybilne z jezykami programowania Scratch i Python

- Mozliwo$¢ zamontowania kamery Raspberry Pi

- Przyktadowe programy w zestawie

- Materiaty online, aby tatwiej odkrywaé mozliwoéci robota

- Przezroczysta obudowa

W zestawie:

- Robot

- Karta Micro SD i adapter (z wstepnie zatadowanym oprogramowaniem dla robota)
- kamera Raspberry Pi Mode! 3 lub wyzszy

- Karta sieciowa Wi-Fj

- Pendrive 4GB

- 6 akumulatoréw

- tadowarka

szt.

25

Program edukacyjny z tabletem

Program edukacyjny tylu Scottie go wraz z tabletem

Parametry tabletu:

* Ekran: 7 cali

* Procesor: przynajkniej 4-rdzeniowy procesor o taktowaniu 1.3 GHz
* Pojemnosdc: 16 GB eMMC

¢ Pamie¢ RAM: 1 GB

* Komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0

* Dodatkowe funkcje: Whudowany modut nawigacji GPS

szt.
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* Czytnik kart pamieci microSD/SDXC (mozliwoéé rozbudowy do 128 GB)
* Aparat: przéd 0.3 Mpix, tyt 2 Mpix
* System: Android 6.0 (Marshmallow)

26

Be creo

BeCreo lub réwnowazny modutowy zestaw do nauki podstaw programowania i
mechatroniki sktadajacy sig z rozbudowane; aplikacji i modutéw elektronicznych,
ktérych prace mozna zaprogramowac.

W zestawie:

- Moduty elektroniczne w zestawie: Guzik, Czujnik obrotu, $Swiatta LED (x3), Czujnik
temperatury, Czujnik swiattfa, Joystick, Gtosniczek, Adapter do baterii AA, Serwo,
Czujnik odlegtosci

- Zestaw plastikowych zfaczek, za pomoca ktérych mocuje sie moduty elektroniczne
do pola roboczego lub klockéw typu Lego

- Plansza do umieszczania modutéw elektronicznych

- Zestaw naktadek tematycznych - po jednej dla kazdego scenariusza dydaktycznego
- Ptytka Intel Genuino 101 lub lepsza

- Naktadka rozszerzajaca z wyéwietlaczem OLED

- Kabel USB

- Kable taczgce moduty

szt.
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Programowanie w ruchu

komplet materiatéw dla catej klasy:

205 trwatych, kartonowych elementéw do budowania labiryntéw i ukfadania
instrukcii, przeznaczone do wykorzystania na dywanie klasowym

336 znakéw do wykorzystania w zabawach ruchowych

32 wzory kart pracy, karty postepéw z naklejkami do zaznaczania osiggnietego
poziomu, certyfikaty i odznaki

32 ¢wiczenia interaktywne do wykorzystania na tablicy multimediainej

120 scenariuszy zajg¢ z poradnikiem metodycznym na 3 lata szkolne

mata interaktywng do kodowania o wym. 93cm x 83cm

mata do ukfadania labiryntow o wym. 200cm x 250cm

szt.
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Trzyczgsciowy multimedialny produkt edukacyjny dla szkét podstawowych,
przeznaczony do nauki przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych w edukacji
wczesnoszkolnej, taki jak ,Matematyka bez reszty”. Program zawierajgcy pakiet
¢wiczen, interakeji, zabaw, gier oraz filmow interaktywnych do szybkiego i
efektywnego wykorzystania podczas zaje¢ szkolnych. Pierwsza cze$é programu
zawiera 1 500 zadan do trzech Przygdd Tematycznych — Podréze, Zakupy, Pasje — szt.
wprowadzajacych zagadnienia zwigzane z matematyka:

18 filméw edukacyjnych — wprowadzajgcych w zagadnienia poruszane w tej czesci i
taczgce je z realnym swiatem, 9 interakcji — dajacych mozliwosé zabawy dla catej klasy
np. w nauce rytmu, czy zasad kupowania w sklepie, 18 ¢wiczen ~ pozwalajacych na
utrwalenie wiedzy z zakresu matematyki

Program edukacyjny — matematyka,

28
cz. 1

Trzyczesciowy multimediainy produkt edukacyjny dla szkét podstawowych,
przeznaczony do nauki przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych w edukagji
wczesnoszkoinej, taki jak , Matematyka bez reszty”. Zawiera pakiet ¢wiczen,
interakeji, zabaw, gier oraz filmy interaktywne do szybkiego i efektywnego
wykorzystania podczas zajeé szkolnych.

Program edukacyjny — matematyka, | Druga cze$¢ programu zawierajaca 1 500 zadarn do trzech Przygdd Tematycznych —
cz. 2 Dawne dzieje, Polska w swiecie, Zawody — wprowadzajacych zagadnienia zwigzane z
matematyka:

18 filméw edukacyjnych — wprowadzajacych w zagadnienia poruszane w tej czesci i
taczace je z realnym $wiatem, 9 interakcji ~ dajgcych mozliwoéé zabawy dla cafej klasy
np. w nauce rytmu, czy zasad kupowania w sklepie, 18 éwiczeri — pozwalajacych na
utrwalenie wiedzy z zakresu matematyki

29 szt.

Trzyczgsciowy multimedialny produkt edukacyjny dla szkét podstawowych,
przeznaczony do nauki przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych w edukacji
wczesnoszkolnej, taki jak ,Matematyka bez reszty”. Zawiera pakiet ¢wiczen, szt.
interakcji, zabaw, gier oraz filmy interaktywne do szybkiego i efektywnego
wykorzystania podczas zajec¢ szkolnych.

Program edukacyjny — matematyka,

30
cz. 3
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Trzecia czgS¢ programu zawierajgca 1 500 zadan do trzech Przygdd Tematycznych —
Wynalazki, Zagadki anatomii, Maty przyrodnik — wprowadzajacych zagadnienia
zwigzane z matematyka:

18 filmoéw edukacyjnych — wprowadzajacych w zagadnienia poruszane w tej czesci i
taczace je z realnym Swiatem, 9 interakcji — dajgcych mozliwoséé zabawy dla catej klasy
np. w nauce rytmu, czy zasad kupowania w sklepie, 18 ¢wiczen — pozwalajgcych na
utrwalenie wiedzy z zakresu matematyki

31

Klocki - zestaw indywidualny

Klocki typu Numicon, lub réwnowaine klocki wykonane z trwatego, kolorowego
tworzywa, wprowadzajace mate dzieci w Swiat matematyki i pomagajgce zrozumieé
skomplikowane pojecia matematyczne. Pomoc edukacyjna, dzieki ktérej dzieci ucza
sie matematyki poprzez wszystkie zmysty. Klocki mozna wykorzystywaé np. w piasku,
w wodzie, podczas zabawy ciastoling itp. Uczniowie dowiadujg sie, ze cyfry i liczby to
symbole, ktére mozina taczy€. Zauwazajg rowniez relacje i zwigzki pomiedzy liczbami.
Eksperymentujac z klockami i innymi przedmiotami do przeliczania, mozna opisywaé
swoje dziatania i spostrzezenia.

- 32 ksztatty (10 pojedynczych, 5 podwdjnych, 3 potrdjne, po 2 ze wszystkich
pozostatych rodzajow - az do 10}

- 52 koteczki

- podstawa

- ksigZzeczka

-1 sznurdwka

- 2 dwustronne plansze z wzorami

- zestaw kart 0-10

- woreczek na elementy

- przewodnik z éwiczeniami

szt.

17

32

Geometryczne ksztafty drewniane

Zestawy kolorowych, drewnianych lub rownowaznych klockéw. Mogg byé uktadane
wg kart zadan lub wtasnej wyobrazni, 250 elementéw, wym. od 2,3 x 2,1 cm do 5 x
4,3 cm, grubos¢ 1 cm

szt.

17
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Zestaw klockdow typu Dienesa, lub réwnowaziny zestaw podstawowych figur
geometrycznych przeznaczony do rozwoju logicznego myslenia i do nauki
matematyki. Zestaw zawierajacy:

33 | Klocki -60 klockdw owym.od3x4cmdoe7,5x7,5cmigr. 5 mmlub 1,7 mm szt 17
- 12 plansz-kart pracy o wym. 26 x 16 cm
- 3 sznurki o dt. 100 cm
- pudetko 0 wym, 29,5 x 19,5 x 5 cm
34 | Karty zadari Zes’faw dwusjcronnych kalrtlzadaﬁ z grubego, lakierowanego kartonu z wzorami o ot 17
dwoch stopniach trudnosci, 20 kart, format: A4
Zestaw obejmuje:
- 1robota typu Bee-Bot
35 | Zestaw startowy Bee-bot - 4 maty edukacyjne: ,,t\NysFTa skarbéw”, ,,Ruchliwa ulica”, ,Przezroczysta siatka” i <t 3
»Diuga przezroczysta siatka”
- 1 zestaw 49 kart
- 10 biatych, wpinanych ostonek
a6 Stacja dokujaca do fadowania Bee- | Stacja dokujaca, wyposazona w europejski zasilacz, pozwala tadowa¢ jednoczesnie 6 oot 4
botow Bee-Botéw lub Blue-Botow '
Robot edukacyjny typu Photon Edu lub rownowazny. Zestaw zawierajgcy:
- jednego robota edukacyjnego (robot, przewdd microUSB do tadowania robota,
instrukcja obstugi w jezyku polskim, karte gwarancyjng),
37 !Robot edukacyjny - Dostep do aplikacji danego robota, np. Photon EDU, Coding, Robot oraz Photon szt 1
Magic Bridge,
- Dostep do stale aktualizowanej bazy scenariuszy prowadzenia zajec oraz
dodatkowych materiatéow dydaktycznych w formie cyfrowe;j
Kolorowe maty do zabawy i nauki z Bee-Botem lub Blue-Botem. Mat moina uzywac
38 | Tajemnicza wyspa - mata zarowno wewnatrz pomieszczen, jak i na zewnatrz, gdyz zostaty wykonane z trwatej ot 17

tkaniny PCV. Maty podzielono na pola 15 x 15 ¢cm, odpowiadajace jednemu
"krokowi"" robotow Bee-Bot i Blue-Bot. Wym. 75 x 75 cm
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Pakiet metodyczno-dydaktyczny zawierajacy:

Zestaw 4 gier, zabaw i sytuacji edukacyjnych przeznaczonych na Magiczny Dywan:
kazda gra lub zabawa posiada trzy poziomy,

gry i zabawy w zestawie: ,Szachownice”, ,Domino”, ,Port Morski”, ,Kodowanie -
dekodowanie”

Scenariusze zajel do kazdej gry lub zabawy, tacznie: 4 scenariusze zaje¢ do realizacji
w edukacji informatycznej (skorelowane z pozostatymi edukacjami z podstawy
programowej)

Generyczne Karty Pracy do kazdego scenariusza zajed, tacznie 12 Kart Pracy

karty z instrukcjami do gier

Pakiet do nauki kodowania I-1lI szt

Umieszczony pod sufitem projektor tworzy wirtualny ,Magiczny Dywan” lub
réwnowaziny sktada sie z:

- zintegrowanego systemu czujnikow,

- whudowanego projektora,

- wbudowanego komputera,

- zestawu gier i aplikacji.

Mozliwoséé podtgczenia do internetu:

- kablowego poprzez gniazdo RJ-45 umieszczone w tylnej plycie urzadzenia,
Magiczny dywan + nauka - radiowego WiFi poprzez dongle WiFi wktadany do portu USB umieszczonego w
kodowania tylnej ptycie urzadzenia

Dostep do internetu pozwala m.in. na:

- zdalne wykonywanie upgradow, w tym dogrywanie nowych gier (odptatne
abonamenty na nowe gry)

- zdalne wykonanie prac konserwacyjnych i serwisowych

- zdalne wtaczanie i wylaczanie urzadzenia - funkcja wazna na placach zabaw
Mozliwoéé podtaczenia zewnetrznych glosnikow:

Gniazdo AUDIO, umieszczone na tylnej ptycie urzadzenia pozwala na dotaczenie
zewnetrznego systemu nagtasniajacego.

szt.
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Pakiet gier kodowanie dla klas | — VIll zawierajacy gry o tematyce matematyczno-
przyrodniczo-logiczno-muzycznej rozwijaja koordynacje wzrokowo-ruchowo-
przestrzenng i myslenie komputacyjne. Zawierajq takie elementy kodowania-
dekodowania i umozliwia nauke programowania bez uzycia komputera — poprzez
zabawe i ruch. Spetnia wymagania aktualnie obowiazujacej podstawy programowe].
Na kazdy etap przygotowany zostat pakiet sktadajgcy sie obudowy metodycznej dla
nauczyciela (program wraz ze scenariuszami zajec) oraz interaktywnych gier, zabaw i
sytuacji edukacyjnych {wraz z dodatkowa obudowa dydaktyczna np. w formie Kart
Pracy) nakierowanych na realizacje nowej podstawy programowe;j.

Pakiet do nauki kodowania |-l zawiera:

Zestaw 4 gier, zabaw i sytuacji edukacyjnych przeznaczonych na Magiczny Dywan:
kazda gra lub zabawa posiada trzy poziomy,

gry i zabawy w zestawie: , Szachownice”, ,Domino”, ,Port Morski”, ,Kodowanie -
dekodowanie”

Scenariusze zajeé do kazdej gry lub zabawy, tacznie: 4 scenariusze zaje do realizacji
w edukacji informatycznej {skorelowane z pozostatymi edukacjami z podstawy
programowej)

Generyczne Karty Pracy do kazdego scenariusza zajec, tacznie 12 Kart Pracy

karty z instrukcjami do gier

Pakiet do nauki kodowania [V-VIIl zawiera:

Zestaw 4 gier, zabaw i sytuacje edukacyjnych przeznaczonych na Magiczny Dywan:
kazda gra lub zabawa posiada trzy poziomy,

gry i zabawy w zestawie: ,Stacja Kosmiczna”, ,Rurociag”, ,Magiczne Wzory”, ,Mistrz
liczenia”

dedykowana platforma do tworzenia wtasnych rozwigzan przez uczniow z
wykorzystaniem zasohéw sprzetowych szkoty (laptopy, komputery)

Scenariusze zajeé do kazdej gry lub zabawy, tacznie: 4 scenariusze zajec do realizacji
w edukaciji informatycznej (skorelowane z pozostatymi edukacjami z podstawy
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programowej)
Generyczne Karty Pracy do kazdego scenariusza zajec, tgcznie 12 Kart Pracy
Karty z instrukcjami gier
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